Zadanie 1

Utworz nowy dokument Worda (Ctrl+N). W nowym dokumencie przygotuj szablon do gry w kotko i
krzyzyk. WHasciwie, to przygotuj dwa — jeden pusty, a drugi peiny. No i maja by¢ tak kolorowe jak na
przykiadzie...Uzyj polecenia Wstaw / Tabela. Zapisz éwiczenie jako tabelki.doc.

* wysokos¢ wierszy: 3 cm, szerokos$¢ kolumn: 3 cm, czcionka: Calibri 30 pt. Uzywaj wiasciwosci tabeli — kliknij
prawym przyciskiem myszy na tabeli lub wejdz w menu Tabela/wtasciwosci tabeli. Potem wprowadz odpowiednie

wielkosci w zakladkach Tabela/Wiersz/Kolumna/Komérka az do uzyskania pozadanego wygladu.
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Zadanie 2

* Masz do sprzedania €aZréb wigc ogtoszenie zdatne do rozwieszenia wséeie Wysokd¢ wierszy:
pierwszego-8cm, drugiego-1cm, trzeciego 5 cm. Jsédkolumn: 2cm, czcionkali mes New Roman
12pt. W pierwszym wierszu wstaw dowolny obrazeklegekstowe z danymi. W drugim urséetresé
ogtoszenia, a w trzecim numery telefonéw. Pokolgakijna obrazku.



Porada: Wiersz 1: Wstaw/obraz/z pliku oraz Wstaw/pole tek&. Zaréwno obraz jak i pole tekstowe
mozemy formatowa klikajac na nich prawym przyciskiem myszy. Wiersz 3: Prgmgycisk myszy —
kierunek tekstu.
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Zadanie 3

* Narysuj tabelki jak te ponizej. Zastosuj nastepujace wartosci: WySOKaG¢ wierszy: 1cm, szeroké kolumn:
1,5cm, czcionka: Arial 10 pt.

1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1

Porada: Kluczem do sukcesu jest wtasciwe zaznaczanie komorek i operowanie ich krawedziami:
Podpowiedz: zobacz na to:

1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1

Juz jasne? ©




Zadanie 4

* Narysuj tabele jak ponizej. Wysokos$¢ wierszy: 2 cm, szeroko$¢ kolumn: 4cm, czcionka: Calibri 20 pt.

Porada: Zaznaczaj i scalaj odpowiednie komorki! Potem zaznacz tabele i wybierz z jej wkasciwosci
odpowiedni rodzaj i kolor obramowania. Potem zaznaczaj i cieniuj odpowiednie komorki.
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